
 
ESITI BANDO DI ASSEGNAZIONE DOCENZE 

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO IN  

GAME & VIRTUAL DESIGN – DAPL08 
 

SETTORE DISCIPLINARE: APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE 

INSEGNAMENTO: Computer Graphic/Pixel Art 

COD. ABTEC38 – CFA 4 - Ore 40 

Francesca Zacchia 

 

SETTORE DISCIPLINARE: TEORIA DELLA PERCEZIONE E PSICOLOGIA DELLA FORMA 

INSEGNAMENTO: Teoria della percezione e psicologia della forma 

COD. ABST58 - CFA 4 - Ore 24  

NON ASSEGNATO 

 

 

 

 

 

 

 
Copia conforme all’originale 



 
 

 

ESITI BANDO DI ASSEGNAZIONE DOCENZE 

GAME & VIRTUAL DESIGN – DAPL08 

SECONDO ANNO 
 

SETTORE DISCIPLINARE: TECNICHE DELLA MODELLAZIONE DIGITALE 

INSEGNAMENTO: Tecniche di modellazione digitale – Computer 3d - II 

(Unreal Engine) 

COD. ABTEC41 CFA 8 - Ore 80  

Giovanni Muzio  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Copia conforme all’originale 



 
ESITI BANDO DI ASSEGNAZIONE DOCENZE 

 GAME & VIRTUAL DESIGN – DAPL08 

DECLARATORIE PER BANDO 2026/2027 

 

TERZO ANNO 

 
SETTORE DISCIPLINARE: APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE 

INSEGNAMENTO: Tecniche di animazione digitale – 2_Animazione 3D 

(Maya) 

COD. ABTEC38 – CFA 6 Ore 60  

NON ASSEGNATO 

 

SETTORE DISCIPLINARE: SISTEMI INTERATTIVI 

INSEGNAMENTO: Computer Games 2 

COD. ABTEC42 – CFA 6 - Ore 60  

Giuseppe Mancini 

 

 

 

 

 

 

 

Copia conforme all’originale 


