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DESIGN -
INTERIOR
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o
1° ANNO INTERIOR E PRODUCT
COD. SETTORE SETTORE ARTISTICO DISCIPLINARE CAMPO DISCIPLINARE CFA
ABPR15 Metodologia della progettazione Metodologia della progettazione 8
ABPR16 Disegno per la progettazione Disegno Digitale 10
ABPR30 Tecnologia dei materiali Materiali per il Design 4
ABPR48 Storia delle arti applicate Storia del Design 6
ABTEC38 Applicazioni digitali per le arti visive Tecniche di rappresentazione del progetto 1 8
ABPR17 Design Product Design | 4
ABPR17 Design Design | 4
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Tecniche di modellazione digitale - computer 3D | 8
ABST58 Teoria della percezione e psicologia della forma Teoria della percezione e psicologia della forma 8
TOTALE 60
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o
2° ANNO INTERIOR
COD. SETTORE SETTORE ARTISTICO DISCIPLINARE CAMPO DISCIPLINARE CFA
ABPR30 Tecnologia dei materiali Materiali e tecnologie avanzati per il Design 8
ABPR31 Fotografia Fotografia per il Design 4
ABST47 Stile, storia dell’arte e del costume Storia dell’arte moderna 4
ABPR17 Design Design Il 4
ABPR17 Design Design Il 6
ABPR18 Land design Light design | 2
ABPR17 Land design Light design Il 4
ABPR19 Graphic Design Comunicazione del progetto 8
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Rendering 3D 4
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Tecniche di modellazione digitale - computer 3D Il 10
Attivita formative a scelta dello studente Seminari multidisciplinari, workshop 2
ABLIN71 Lingue Inglese per la comunicazione 4
TOTALE 60

2° ANNO PRODUCT

COD. SETTORE SETTORE ARTISTICO DISCIPLINARE CAMPO DISCIPLINARE CFA
ABPR17 Design Design Il 4
ABPR17 Design Product design Il 10
ABPR18 Land design Light design | 2
ABPR19 Graphic Design Comunicazione del progetto 8
ABPR30 Tecnologia dei materiali Tecnologia dei nuovi materiali 4
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Rendering 3D 4
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Tecniche di modellazione digitale - computer 3D Il 10
ABPR31 Fotografia Fotografia 4
ABST47 Stile, storia dell’arte e del costume Storia dell’arte moderna 4
ABST48 Storia delle arti applicate Storia del design Il 4
Attivita formative a scelta dello studente Seminari multidisciplinari, workshop 2
ABLIN71 Lingue Inglese per la comunicazione 4
TOTALE 60
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o
3° ANNO INTERIOR
COD. SETTORE SETTORE ARTISTICO DISCIPLINARE CAMPO DISCIPLINARE CFA
ABLE96 Marketing e Management Design management 6
ABPR17 Design Design IV 12
ABST51 Fenomenologia della arti contemporanee Arti visive contemporanee 6
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Rendering 3D II 8
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Tecniche della modellazione digitale - computer 3D Il 4
ABPR18 Land design Land design 4
ABPR19 Graphic Design Comunicazione del progetto Il 4
Attivita formative a scelta dello studente Seminari multidisciplinari, workshop 8
Prova finale Laboratorio tesi 8
TOTALE 60

3° ANNO PRODUCT

COD. SETTORE SETTORE ARTISTICO DISCIPLINARE CAMPO DISCIPLINARE CFA
ABPR17 Design Product Design Il 16
ABPR21 Modellistica Modellistica 4
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Rendering 3D 1l 4
ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Tecniche della modellazione digitale - computer 3D Il 8
ABLE69 Marketing e Management Design management 4
ABST56 Discipline sociologiche Sociologia della comunicazione 4
ABTEC37 Metodologia progettuale della comunicazione visiva Packaging 4
Attivita formative a scelta dello studente Seminari multidisciplinari, workshop 8
Prova finale Laboratorio tesi 8
TOTALE 60
‘ TOTALE CFA / INTERIOR ‘ 180
‘ TOTALE CFA / PRODUCT ‘ 180




