
SETTORE DISCIPILINARE CODICE MONTE ORE TOTALE CFA SEMESTRE TOF COMPENSO LORDO ASSEGNAZIONI

STILE, STORIA DELL’ARTE E DEL COSTUME ABST48 36 6 I 1 1.800,00 NON ASSEGNATO

APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE ABTEC38 80 8 I-II 2 4.000,00 LORETTA DI PAOLA

TECNICHE DELLA MODELLAZIONE DIGITALE ABTEC41 80 8 I-II 2 4.000,00 NON ASSEGNATO

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO IN GAME & VIRTUAL DESIGN - DAPL08

PRIMO ANNO  

INSEGNAMENTO

STORIA DELL’ARTE CONTEMPORANEA

COMPUTER GRAPHIC

RENDERING 3D



SETTORE DISCIPILINARE CODICE MONTE ORE TOTALE CFA SEMESTRE TOF COMPENSO LORDO ASSEGNAZIONI

APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE ABTEC38 40 4 II 2 2.000,00 NON ASSEGNATO

 PROGETTAZIONE MULTIMEDIALE ABTEC40 48 8 I 1 2.400,00 NON ASSEGNATO

 TECNICHE PERFORMATIVE PER LE ARTI VISIVE ABPR36 40 4 II 2 2.000,00 NON ASSEGNATO

 TECNICHE DELLA MODELLAZIONE DIGITALE ABTEC40 80 8 I-II 2 4.000,00 NON ASSEGNATO

INSEGNAMENTO

TECNICHE DI ANIMAZIONE DIGITALE - II

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO IN  GAME & VIRTUAL DESIGN - DAPL08

SECONDO ANNO  

SCENEGGIATURA PER I VIDEO GIOCHI

 INSTALLAZIONI MULTIMEDIALI

 TECNICHE DELLA MODELLAZIONE DIGITALE COMNPUTER 3D-II



SETTORE DISCIPILINARE CODICE MONTE ORE TOTALE CFA SEMESTRE TOF COMPENSO LORDO CANDIDATURE

 APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE ABTEC38 40 4 I-II 2 2.000,00 NON ASSEGNATO

 APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE ABTEC38 40 4 I-II 2 2.000,00 NON ASSEGNATO

TEORIE DELLE ARTI MULTIMEDIALI ABST45 36 6 I 1 1.800,00 NON ASSEGNATO

PROGETTAZIONE MULTIMEDIALE ABTEC40 24 4 I 1 1.200,00 NON ASSEGNATO

SISTEMI INTERATTIVI ABTEC42 60 6 I-II 2 3.000,00 NON ASSEGNATO

SISTEMI INTERATTIVI ABTEC42 20 2 I-II 2 1.000,00 NON ASSEGNATO

SISTEMI INTERATTIVI ABTEC42 60 6 I-II 2 3.000,00
VALERIO BERNARDINI

LINGUAGGI E TECNICHE DELL’AUDIOVISIVO ABTEC44 20 2 II 2 1.000,00 NON ASSEGNATO

LINGUAGGI E TECNICHE DELL’AUDIOVISIVO ABTEC44 20 2 II 2 1.000,00
FRANCESCO CLEMENTE

LEGISLAZIONE ED  ECONOMIA DELLE  ARTI E DELLO  
SPETTACOLO ABLE70 36 6 II 1 1.800,00

 ANDREA VALESINI

 LINGUA STRANIERA ABLIN71 24 4 II 1 1.200,00 NON ASSEGNATO

SOUND DESIGN- 1

SISTEMI INTERATTIVI - 1

SISTEMI INTERATTIVI - 2

COMPUTER GAMES II

 INGLESE

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO IN  GAME & VIRTUAL DESIGN - DAPL08

TERZO ANNO  

INSEGNAMENTO

 TECNICHE DI ANIMAZIONE DIGITALE - II - 1

 TECNICHE DI ANIMAZIONE DIGITALE - II - 2

REALTÀ VIRTUALI E PARADIGMI DELLA COMPLESSITÀ

LINGUAGGI MULTIMEDIALI

SOUND DESIGN- 2

 DIRITTO DELL’INFORMAZIONE E DELLA COMUNICAZIONE DIGITALE
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	Game 3

