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ACCADEMIA DELLE ARTI E NUOVE TECNOLOGIE 

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO IN GRAPHIC DESIGN - DAPL 06 

 

INSEGNAMENTI A BANDO DI CONTRATTO  

 
PRIMO ANNO DI CORSO 

 

SETTORE DISCIPLINARE: TECNOLOGIA DEI MATERIALI 

Insegnamento: CARTOTECNICA E TEORIA DEL COLORE 

COD ABPR30 

CFA 4 - Ore 40  

Semestre I 

L'obiettivo dell'insegnamento è offrire agli studenti una panoramica completa del mondo della carta, ovvero i 

processi di produzione della carta, l'industria cartaria (le cartiere), la grammatura e la nomenclatura delle carte 

(vergate, lisce, riciclate, ecc.), nonché i formati UNI e quelli personalizzati per la stampa. Attraverso esperienze 

laboratoriali e attività pratiche, agli studenti saranno fornite le competenze necessarie per lavorare con questo 

materiale in modo professionale e innovativo. 

Il corso affronta, inoltre, tutti gli aspetti legati al colore: fisiologici, psicologici, chimici e fisici. Particolare 

attenzione è dedicata alla percezione visiva e agli effetti che essa produce in chi guarda. Scopo del corso è 

suscitare, nello studente, la consapevolezza dell’utilizzo del colore come elemento progettuale e non 

meramente decorativo. La didattica si concentra, inoltre, sugli aspetti tecnici della riproducibilità del colore in 

ambiente analogico e digitale, sulla coerenza tra colore  progettato e colore realizzato. 

 



 

Copia conforme all’originale 

 

  

SETTORE DISCIPLINARE: STORIA DELLE ARTI APPLICATE 

Insegnamento: STORIA DEL DESIGN  

COD ABST48 

CFA 6 - Ore 36 

Semestre II 

 

L'insegnamento mira a far acquisire agli studenti conoscenze specifiche sulle tappe fondamentali della storia 

della comunicazione visiva all'interno di una visione che tiene conto delle dinamiche economiche, tecnologiche 

e socio-culturali dalla nascita della società industriale in poi. Particolare attenzione è dedicata allo studio della 

nascita e dell’evoluzione del Graphic Design in relazione all’evoluzione della comunicazione pubblicitaria. 

 

 

 

 

 



SETTORE DISCIPILINARE CODICE MONTE ORE TOTALE CFA SEMESTRE TOF COMPENSO LORDO

TECNOLOGIA DEI MATERIALI ABPR30 40 4 I 2 2.000,00

STORIA DELLE ARTI APPLICATE ABST48 36 6 II 1 1.800,00

INSEGNAMENTO

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO IN GRAPHIC DESIGN - DAPL06

PRIMO ANNO  

CARTOTECNICA E TEORIA DEL COLORE

STORIA DEL DESIGN 
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ACCADEMIA DELLE ARTI E NUOVE TECNOLOGIE 

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO IN GRAPHIC DESIGN - DAPL 06 

 

INSEGNAMENTI A BANDO DI CONTRATTO  
 

SECONDO ANNO DI CORSO 
 
SETTORE DISCIPLINARE: STORIA DEI NUOVI MEDIA 
Insegnamento: STORIA E TEORIA DEI NUOVI MEDIA 

COD ABPC66 

CFA 4 - ORE 24 

Semestre I 

 
Nell'ecosistema mediale contemporaneo convivono forme di comunicazione molto diverse che si relazionano 

fra di loro in modo fluido. Media tradizionali e nuovi media convivono e dialogano con l’intelligenza artificiale 

configurando nuove abitudini di ricezione e produzione creativa. 

Obiettivo del corso è quello di fornire agli studenti gli strumenti teorici e metodologici per affrontare la produzione 

mediatica contemporanea, con particolare attenzione al Prompt Thinking. 

 

 



SETTORE DISCIPILINARE CODICE MONTE ORE TOTALE CFA SEMESTRE TOF COMPENSO LORDO

STORIA DEI NUOVI MEDIA ABPC66 24 4 I 1 1.200,00STORIA E TEORIA DEI NUOVI MEDIA

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO IN GRAPHIC DESIGN - DAPL06

SECONDO ANNO  

INSEGNAMENTO
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ACCADEMIA DELLE ARTI E NUOVE TECNOLOGIE 

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO IN GRAPHIC DESIGN - DAPL 06 

 

INSEGNAMENTI A BANDO DI CONTRATTO  
 

TERZO ANNO DI CORSO 

 

SETTORE DISCIPLINARE: APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE 

Insegnamento: COMPUTER GRAPHIC III. PHOTOSHOP ADVANCED E AI 

COD ABPR38 

CFA 2 - Ore 20 

Semestre I 

Il corso avanzato di Adobe Photoshop completa la formazione già in possesso degli studenti ricevuta nel 

primo e secondo anno, integrando:  

- Color correction avanzata (numerica) 

- Color match con l'utilizzo del metodo LAB  

- Curva solare per il ritocco 

- Integrazione del 3d nelle immagini 

 

Obiettivo del corso, oltre all'implementazione dei contenuti sopraelencati, è quello di preparare gli studenti 

anche all'integrazione di immagini sviluppate con l'IA generativa. 

 

 



SETTORE DISCIPILINARE CODICE MONTE ORE TOTALE CFA SEMESTRE TOF COMPENSO LORDO

APPLICAZIONI DIGITALI PER LE ARTI VISIVE ABPR38 20 2 I 2 1.000,00

CORSO DI DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO IN GRAPHIC DESIGN - DAPL06

TERZO ANNO  

INSEGNAMENTO

COMPUTER GRAPHIC III. PHOTOSHOP ADVANCED E AI
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